GTFO
Polityka prywatnosci

Ostatnia aktualizacja: 3 listopada 2023 r.

Dziekujemy za korzystanie z naszych produktéw i ustug! Szanujemy obawy uzytkownikéw dotyczgce
prywatnosci i doceniamy zaufanie do nas.

Ponizej znajduje sie podsumowanie informacji zawartych w niniejszej Polityce prywatnosci (,,Polityka
prywatnosci”). Niniejsze podsumowanie ma na celu poméc uzytkownikowi w poruszaniu sie po
Polityce prywatnosci i nie zastepuje zapoznania sie z jej catg trescig. Mozna uzy¢ ponizszych hipertgczy,
aby przejs¢ bezposrednio do poszczegdlnych punktow.

Jakie informacje sq nam potrzebne do udostepnienia Gry?

Jesli uzytkownik zarejestruje konto w celu korzystania z Gry, bedziemy potrzebowac¢ od niego
okreslonych informacji potrzebnych do skonfigurowania tego konta. Uzytkownik moze podac
okreslone inne informacje, aby spersonalizowac sposob korzystania z Gry, wigczy¢ funkcje Gry lub
uczestniczy¢ w Grze. W przypadku gdy uzytkownik bedzie chciat sie znami skontaktowac, réwniez
zachowamy okreslone informacje, ktdre pozwolg nam ponownie skontaktowac sie z uZzytkownikiem
i zareagowac na wszelkie wqtpliwosci. Wiecej informacji.

W jaki sposob bedziemy wykorzystywac dane uzytkownika?

Wykorzystujemy dane uZytkownika do swiadczenia wielu funkcji i ustug, ktore sktadajq sie na Gre.
Wykorzystujemy rowniez dane uzytkownika do weryfikacji konta oraz w celu obstugi i ulepszania Gry.
Nie udostepniamy danych uZytkownika osobom trzecim, z wyjgtkiem sytuacji, w ktorych jest to
konieczne w celu udostepnienia Gry (np. jesli uzytkownik tak zdecyduje, moze zapisywac dane na
platformach spotecznosciowych online lub tworzy¢ kopie zapasowe swoich danych; korzystac z ustug
naszych podmiotow stowarzyszonych na caftym Swiecie, aby pomdc nam w dostarczaniu Gry),
sprawdzenia skutecznosci naszych programdéw marketingowych ireklamowych, ewentualnie gdy
otrzymamy nakaz sqdowy lub urzedowy albo udostepnienie danych jest wymagane na mocy przepisow
prawa. Wiecej informacji.

Komu udostepniamy dane uzytkownika?

Korzystamy niekiedy z ustug podmiotéw zewnetrznych, ktére pomagajg nam w zapewnianiu najlepszej
mozliwej obstugi (chodzi np. o podmioty swiadczgce ustugi w chmurze w zakresie tworzenia kopii
zapasowych i pomocy technicznej czy o dostawcéw ustug analitycznych w zwigzku z prowadzeniem
analiz danych). Gdy korzystamy zustug podmiotu zewnetrznego, robimy to wyfqcznie w celu
przetwarzania lub przechowywania danych uzytkownika w celach opisanych w niniejszej Polityce
prywatnosci. Posiadamy rowniez podmioty stowarzyszone na cafym swiecie, ktére pomagajq nam
w zapewnianiu Gry i w pewnych okolicznosciach mozemy byc¢ zobowigzani przez sqd lub przepisy
prawa do ujawnienia okreslonych informacji. Wiecej informacji.

Gdzie przetwarzamy dane uzytkownika?

Nasze serwery znajdujg sie w Szwecji. Dostep do informacji o uzytkowniku mogqg miec nasze zespoty
pomocy technicznej, zespoly inzynieryjne i inne zespoty z catego swiata, spoza miejsca zamieszkania
uzytkownika, w tym ze Szwecji i Standw Zjednoczonych. Wiecej informacji.




Jak dtugo przechowujemy dane uzytkownika?

Generalnie przechowujemy dane uzytkownika przez okres, w ktérym uzytkownik utrzymuje konto dla
Gry lub do czasu usuniecia konta zgodnie z zyczeniem uzytkownika, po ktdorym to czasie dane
uzytkownika sq usuwane (zgodnie z opisem w niniejszej Polityce prywatnosci), chyba ze obowiqzujgce
przepisy prawa stanowiq inaczej. Wiecej informacji.

Jak moge skorzystac z przystugujgcych mi praw w odniesieniu do moich danych?

W zaleznosci od tego, gdzie uzytkownik sie znajduje, moze mie¢ okreslone prawa w odniesieniu do
swoich danych, takie jak prawo dostepu do danych, do otrzymania kopii swoich danych, do usuniecia
swoich danych, ograniczenia lub wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania przez nas jego danych.
Wiecej informacji.

Jak sie z nami skontaktowac?

W przypadku pytarn dotyczgcych niniejszej Polityki prywatnosci lub checi skorzystania
z przystugujgcych praw prosimy o kontakt tutaj.

W jaki sposob powiadomimy uzytkownika o zmianach?

Zmiany niniejszej Polityki prywatnosci zostanq opublikowane tutaj. Prosimy o czeste odwiedzanie tej
strony, aby sprawdzié, czy nie wprowadzono Zadnych aktualizacji lub zmian w niniejszej Polityce
prywatnosci. Wiecej informaciji.

Dane kontaktowe

Administrator danych: 10 Chambers AB E-mail: privacy@10chambers.com
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Witamy w GTFO!

W niniejszej Polityce prywatnosci wyjasniono, kiedy, jak i dlaczego przetwarzane sg dane osobowe
uzytkownika w zwigzku z GTFO (,,Gra”) oraz okreslono wybory i prawa przystugujgce uzytkownikowi
w odniesieniu do takich danych. Prosimy o uwazne zapoznanie sie z nimi —wazne jest, aby zrozumie,
w jaki sposdb gromadzimy i wykorzystujemy dane uzytkownika oraz jak mozna je kontrolowac.

Jesli uzytkownik nie wyraza zgody na przetwarzanie jego danych osobowych w sposéb opisany
w niniejszej Polityce prywatnosci, nie powinien przekazywaé swoich danych na zgdanie i winien
zaprzestac¢ korzystania z Gry. Korzystajac z Gry, uzytkownik przyjmuje do wiadomosci nasze zasady
dotyczace jego danych osobowych, zgodnie z opisem ujetym w niniejszej Polityce prywatnosci.

Ta Gra zostata opracowana przez firme 10 Chambers AB (,,my”, ,nas”, ,,nasz”).

Na potrzeby przepisow o ochronie danych administratorem danych osobowych uzytkownika
w zwigzku z Gra jest 10 Chambers AB. Adres siedziby 10 Chambers AB: Drottninggatan 95A, 113 60
Sztokholm, Szwecja.

W przypadku pytan lub watpliwosci dotyczgcych przetwarzania danych osobowych prosimy o kontakt.
W kazdej chwili mozna sie z nami skontaktowa¢ pod adresem privacy@10chambers.com.

1. Rodzaje wykorzystywanych przez nas danych osobowych

W tym punkcie opisano rdézne rodzaje gromadzonych przez nas od uzytkownika danych osobowych
oraz sposéb ich gromadzenia. Aby dowiedziec¢ sie wiecej o konkretnych rodzajach danych i sposobie
ich wykorzystywania, nalezy zapoznac sie z punktem zatytutowanym ,W jaki sposéb wykorzystujemy
dane osobowe uzytkownika?” znajdujgcym sie ponizej.

Ponizej znajduje sie ogdlne podsumowanie rodzajow wykorzystywanych przez nas danych osobowych:

1. Informacje, ktére uzytkownik nam przekazuje (bezposrednio lub za posrednictwem podmiotu
zewnetrznego)

e Informacje dotyczace rejestracji konta: Uzytkownik podaje nam informacje o sobie, gdy
zaktada konto w celu rejestracji w Grze: informacje, ktére importujemy z podtgczonego konta
Steam w celu utworzenia profilu uzytkownika, w tym jego imie i nazwisko w takiej formie,
w jakiej pojawiajg sie na Steam, oraz identyfikator Steam uzytkownika.

e Wsparcie klienta i informacje zwrotne: adres e-mail i tres¢ zgtoszenia pomocy technicznej
przestanego przez uzytkownika.

o Adres e-mail: Jesli uzytkownik poda nam swdj adres e-mail i wyrazi zgode na otrzymywanie
biuletynow.

2. Informacje o uzytkowniku wygenerowane w ramach Gry

Korzystanie z Gry przez uzytkownika pozwala nam automatycznie gromadzi¢ od niego okreslone dane,
a mianowicie:

e dane uzytkownika z Gry, w tym identyfikator PlayFab, dane gry obejmujace dane logowania,
informacje dotyczace grania, adres IP, informacje o urzadzeniu, wtym identyfikator
urzadzenia, identyfikator platformy oraz informacje dotyczace korzystania z Gry przez
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uzytkownika, takie jak statystyki gry (np. poziom i wyniki),

e za kazdym razem, gdy uzytkownik kontaktuje sie z nami, na przyktad, gdy uzytkownik
kontaktuje sie z naszym zespotem wsparcia, gromadzimy informacje, w tym adres e-mail
uzytkownika i tresci ujawnione w wiadomosci e-mail,

¢ informacje dotyczgce interakcji uzytkownika z naszymi dziataniami marketingowymi, w tym
identyfikatory techniczne, lokalizacja, dane komunikacyjne, metadane i identyfikatory plikow
cookie,

e informacje umozliwiajgce analize wydajnosci naszych dziatan marketingowych i Gry, w tym
adres IP uzytkownika, dane dotyczace sprzedazy iuzytkowania, dane techniczne,
identyfikatory techniczne, informacje o zaangazowaniu i dane kontaktowe.

2. Pliki cookie

Wykorzystujemy pliki cookie i inne podobne technologie (np. sygnaty nawigacyjne, pliki dziennika,
skrypty i elementy etag) (,,pliki cookie”) w celu zwiekszenia komfortu korzystania z Gry. Pliki cookie to
mate pliki, ktédre po umieszczeniu na urzadzeniu uzytkownika umozliwiajg nam zapewnienie
okreslonych funkcji i funkcjonalnosci.

Wiecej informacji na temat naszej polityki dotyczacej plikdw cookie mozna uzyskac tutaj.
3. Dzieci

Dzieciom nie wolno korzysta¢ z Gry w zadnym celu, chyba ze ich rodzic lub opiekun wyrazit zgode
(w zakresie, w jakim ta opcja jest dostepna na obszarze administracyjnym uzytkownika).

Za dzieci uwaza sie uzytkownikow w wieku ponizej 18 lat; a w przypadku regionu, w ktérym minimalny
wiek przetwarzania danych osobowych jest inny, dzieci w tym wtasnie wieku. Dla uzytkownikéw
znajdujacych sie w niektérych regionach podalismy odpowiedni wiek minimalny w ponizszej tabeli.

Region, w ktérym znajduje sie uzytkownik Minimalny wiek uzytkownika
Australia 18
Europejski Obszar Gospodarczy (tylko Niemcy i Francja) 16
Japonia 18
Republika Korei 14
Wielka Brytania 13
Stany Zjednoczone 13

Nie gromadzimy $wiadomie danych osobowych dzieci ponizej tego wieku w zadnym celu. Jesli
uzytkownik uwaza, ze posiadamy dane osobowe dziecka ponizej tego wieku bez zgody
rodzica/opiekuna lub jesli jest rodzicem lub opiekunem uzytkownika i chce wycofaé zgode, powinien
skontaktowac sie z nami pod adresem privacy@10chambers.com, a my usuniemy takie informacje.

4. W jaki sposdb wykorzystujemy dane osobowe uzytkownika

W tym punkcie umieszczono bardziej szczegétowe informacje na temat rodzajéw danych osobowych,
ktére gromadzimy od uzytkownika, oraz powoddw takiego gromadzenia. W przypadku uzytkownikéw
mieszkajgcych na terytorium Wielkiej Brytanii, Niemiec lub Francji (,odpowiedni obszar
administracyjny”) okreslamy réwniez podstawe prawng przetwarzania danych uzytkownika.
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Dane osobowe

Podstawa prawna (istotna
tylko wtedy, gdy
uzytkownik znajduje sie na

odpowiednim obszarze
administracyjnym)

Informacje, ktore uzytkownik nam przekazuje (bezposrednio lub za posrednictwem podmiotu

zewnetrznego)
Tworzenie Konta: Identyfikator | Wykorzystujemy te informacje | Niezbedne do wykonania
Steam, nazwa uzytkownika | wcelu utworzenia iweryfikacji | naszej umowy
Steam, identyfikator PlayFab, | konta uzytkownika na potrzeby | z uzytkownikiem w celu
zaszyfrowany adres IP, miasto, | Gry oraz umozliwienia | zapewnienia Gry.
kraj. uzytkownikowi zalogowania sie

zgodnie z jego zadaniem.
Listy znajomych: Identyfikator | Wykorzystujemy te informacje, | Wykorzystywanie tych

Steam, identyfikator PlayFab,

aby poprawi¢ funkcjonalnosé
naszej gry, obserwujac, kto gra w
GTFO.

informacji w celu poprawy
funkcjonalnosci gry lezy
W naszym uzasadnionym
interesie.

Informacje generowane w ramach Gry

Dane gry, w tym dane
logowania (Microsoft Azure
Playfab): Identyfikator Steam,
pseudonim w Steam, adres IP,
miasto ikraj, dane dotyczace
grania, poziomy, wyniki,
ukoniczenie gry, elementy
kosmetyczne

Wykorzystujemy te informacje,
aby przekaza¢ uzytkownikowi
informacje zwrotne oraz
informacje na temat jego
rozgrywki i postepow.

Niezbedne do wykonania
naszej umowy
z uzytkownikiem w celu
udostepnienia Gry.

Dane gry, wtym dane
logowania (Unity Analytics):
Identyfikator uzytkownika
Unity (anonimizowany
identyfikator), kraj imiasto,
dziatania podjete w ramach
gry, informacje o sesji gry,
system operacyjny, wersje
edytora Unity Player iUnity
Editor, identyfikator aplikacji
zainstalowanej gry

Wykorzystujemy te informacje do
celéw analitycznych.

W naszym uzasadnionym
interesie lezy
wykorzystywanie tych
informacji do
przeprowadzania analiz
danych wcelu dalszego
rozwoju i ulepszania Gry.

Dane gry idane logowania
(Unity Cloud Diagnostics):
system operacyjny iwersja,
procesor, informacje o karcie
graficznej, jezyk  systemu,
marka imodel urzadzenia,
pamie¢ RAM, wersja programu
Unity Player iUnity Editor,

Wykorzystujemy te informacje do
celéw diagnostycznych.

W naszym uzasadnionym
interesie lezy wykorzystanie
tych informacji do celéow
diagnostycznych

zwigzanych

z otrzymywaniem raportéw
dotyczacych awarii
i wyjatkow w celu




identyfikator  aplikacji
rozdzielczos¢ ekranu

gry,

zapewnienia
funkcjonalnosci Gry.

Dane gry i logowania (Game
Analytics): system operacyjny,
platforma (steam), godzina
rozpoczecia, dane gry, takie jak
poziomy, wyniki, dziatania w
grze, informacje o sesji gry,
elementy dekoracyjne, jezyk
podkfadu gtosowego wybrany
do dopasowywania

Wykorzystujemy te informacje do
celéw analitycznych.

W naszym uzasadnionym
interesie lezy
wykorzystywanie tych
informacji do
przeprowadzania analiz
danych wcelu dalszego
rozwoju i ulepszania gry.

Kampanie reklamowe
i marketingowe: identyfikatory
techniczne, lokalizacja, dane
komunikacyjne, metadane,
identyfikator  pliku  cookie,
adres IP, identyfikator
urzadzenia mobilnego,
identyfikator ISP, typ

urzadzenia, system operacyjny
i wersja, przegladarka i wersja,

Wykorzystujemy te informacje do
monitorowania naszych kampanii
reklamowych i marketingowych.

Wykorzystujemy te
informacje za zgoda
uzytkownika.

adres URL obiektu

odwotujgcego, dane wizyty

W witrynie

Dane czatu i status gry: | Utatwiamy publikowanie | Niezbedne do wykonania
bezptatny czat (uzytkownicy | wiadomosci uzytkownika i | naszej umowy
mogg komunikowaé¢ sie za | przekazywanie statusu w grze | z uzytkownikiem w celu
pomoca wtasnych, | innym uzytkownikom. zapewnienia funkcji czatu
spersonalizowanych w Grze.

wiadomosci) iczat audio

(w przypadku  uzytkownikow

zlokalizowanych w EOG lub
Szwajcarii obie funkcje czatu s3
dostepne tylko dla
uzytkownikow w wieku
powyzej 16 lat)

Nalezy pamietaé, ze dane te sg
przechowywane wytgcznie na
urzadzeniu uzytkownika i nie sg
przetwarzane przez nasze
serwery

Obstuga klienta: adres e-mail
itres¢  zgtoszenia  pomocy
technicznej przestanego przez
uzytkownika

Wykorzystujemy te informacje do:
e ulepszania naszych ustug oraz

® rozwigzywania
takich  jak

problemoéw
rozwigzywanie

Niezbedne do wykonania
naszej umowy
z uzytkownikiem w celu
udostepnienia i obstugi Gry.




probleméw technicznych
i usuwanie btedow.

Biuletyn: adres e-mail Wykorzystujemy te informacje, | Wykorzystujemy te
aby dostarcza¢ uzytkownikowi | informacje za zgoda
nasz biuletyn. uzytkownika.

Dane z analizy marketingowej | Wykorzystujemy te informacje do | Wykorzystujemy te

(Google Analytics): Informacje | monitorowania skutecznosci | informacje za zgoda

oraz identyfikatory techniczne, | naszych programoéw reklamowych | uzytkownika.

informacje o zaangazowaniu | i marketingowych. W przypadku

i dane kontaktowe klikniecia facza lub interakcji
ztreSciami  reklamujgcymi  Gre
przechowujemy okreslone dane
zanalizy marketingowej wraz
z profilem uzytkownika.

Marketing (media | Wykorzystujemy te informacje do | Wykorzystujemy te

spotecznosciowe): informacje | centralnego zarzadzania naszymi | informacje za zgoda

o kontach uzytkownika | platformami mediow | uzytkownika.

w mediach spotecznosciowych | spotecznosciowych.

i komentarze ztakich kont

zwigzane z naszymi tresciami

w mediach spotecznosciowych

Dane z analizy marketingowej: | Te informacje sg wykorzystywane | Wykorzystujemy te

Adres IP, dane dotyczace | do tworzenia odcisku palca. | informacje za zgoda

sprzedazy iuzytkowania (tj. | Odciski palcow sg | uzytkownika.

informacje otym, jak osoba, | rekonfigurowane iszyfrowane do

ktorej dane dotycza, wchodzi | postaci anonimowych

w interakcje z grg i dziataniami | identyfikatorow.

marketingowymi)

Wykorzystujemy te informacje do
monitorowania skutecznosci
naszych programow reklamowych
i marketingowych.

Dane dotyczace atrybucji | Wykorzystujemy te informacje do | Wykorzystujemy te

marketingowej: adres IP, | analizy = wydajnosci naszych | informacje za zgodg

zanonimizowany identyfikator | dziatan marketingowych i Gry. uzytkownika.

uzytkownika, znacznik czasu,

wersja systemu operacyjnego,

rozdzielczo$¢ ekranu, strefa

czasowa, jezyk systemu i

zdarzenia w grze, dane

platformy Steam

5. W jaki sposéb przechowujemy i udostepniamy dane osobowe uzytkownika?

Nasza grupa kapitatowa dziata na catym swiecie. Zgodnie z naszg umowag z uzytkownikiem dotyczaca
udostepnienia Gry, jego dane osobowe bedg przetwarzane na serwerach, ktére mogg nie znajdowac
sie w miejscu zamieszkania uzytkownika. Bez wzgledu na lokalizacje naszych serweréw podejmujemy



odpowiednie srodki w celu ochrony praw uzytkownika zgodnie z niniejszg Polityka prywatnosci. Nasze
serwery do Gry znajdujg sie w Szwecji. Posiadamy réwniez zespoty wsparcia technicznego,
inzynieryjnego i inne, ktére moga wspierac dziatanie Gry, m.in. w Szwecji i Stanach Zjednoczonych.

Dane osobowe uzytkownika beda udostepniane podmiotom zewnetrznym wyfgcznie w razie
potrzeby. Przypadki, w ktérych taka sytuacja ma miejsce, to:

e Podmioty zewnetrzne, ktére $wiadczg ustugi pomocy technicznej w zwigzku z Grg, w tym
dostawcy - w celu przetwarzania danych identyfikacyjnych zgtoszern do pomocy technicznej
i komunikacji zobstugg techniczng, zarzadzania naszymi platformami mediéw
spotecznos$ciowych, przetwarzania danych dotyczgcych rozgrywki i renderowania gry, aby
zapewni¢ analityke gry wcelu ulepszenia rozgrywki, atakze w celu przesytania tresci
marketingowo-reklamowych oraz monitorowania skutecznosci naszych programéw
marketingowo-reklamowych. Firmom swiadczgcym dla nas ustugi nie wolno przechowywad,
wykorzystywac ani ujawnia¢ danych osobowych uzytkownika w zadnym innym celu niz
Swiadczenie nam ustug.

e Firmy z naszej grupy spétek, ktore przetwarzajg dane osobowe uzytkownika w celu obstugi
Gry, Wszystkie powigzane spétki grupy moga wykorzystywaé dane osobowe uzytkownika
wyltgcznie zgodnie z niniejszg Polityka prywatnosci.

e Organyregulacyjne, organy sagdowe i organy $cigania oraz inne podmioty zewnetrzne w celu
zapewnienia bezpieczenstwa lub zgodnosci z prawem. Istniejg okolicznosci, w ktérych
jestesmy prawnie zobowigzani do ujawnienia informacji na temat uzytkownika wtadzom, takie
jak wywigzanie sie z obowigzku prawnego lub zastosowanie sie do pisma procesowego,
egzekwowanie naszych warunkow, rozwigzywanie problemoéw zwigzanych
z bezpieczeristwem lub oszustwami badz ochrona naszych uzytkownikéw. Ujawnienia te moga
by¢ dokonywane za zgoda uzytkownika lub bez niej oraz za powiadomieniem lub bez
powiadomienia, zgodnie z warunkami obowigzujgcego nas pisma procesowego takiego jak
wezwanie do sadu, nakaz sgdowy lub nakaz przeszukania. Zwykle warunki pisma procesowego
zabraniajg nam powiadamia¢ uzytkownika o takich ujawnieniach. Mozemy prosi¢ o zgode na
ujawnienie informacji w odpowiedzi na zgdanie podmiotu panstwowego, jesli podmiot
panstwowy nie dostarczyt wymaganego wezwania sgdowego, nakazu sgdowego lub nakazu
przeszukania. Mozemy réwniez ujawnié dane uzytkownika w celu:

o egzekwowania naszych warunkéw ipostanowien oraz innych umdw, wtym
dochodzenia w sprawie ich potencjalnego naruszenia,

o wykrywania, zapobiegania lub rozwigzywania winny sposéb probleméw
z bezpieczeristwem, oszustwami lub kwestiami technicznymi, lub

o ochrony praw, wtasnosci lub bezpieczenstwa nas, naszych uzytkownikéw, podmiotéw
trzecich lub opinii publicznej, w sposéb wymagany lub dozwolony przez prawo
(wymiana informacji zinnymi firmami iorganizacjami wcelu ochrony przed
oszustwami i ograniczeniem ryzyka kredytowego).

e Podmiot zewnetrzny, ktdry przejmie catosc lub zasadnicza czes¢ nas lub naszej dziatalnosci.
Mozemy réwniez ujawni¢ dane uzytkownika podmiotom zewnetrznym, jesli: (a) sprzedamy,
przeniesiemy, pofagczymy, skonsolidujemy lub zreorganizujemy dowolng czesc (czesci) naszej
dziatalnosci lub potgczymy sie z inng firma, nabedziemy inng firme lub utworzymy spétke joint
venture z jakgkolwiek inng firmg, w ktdrym to przypadku mozemy ujawni¢ dane uzytkownika
dowolnemu potencjalnemu nabywcy, nowemu wtascicielowi lub innemu podmiotowi
zewnetrznemu zaangazowanemu w takg zmiane naszej dziatalnosci, lub (b) sprzedamy lub



przeniesiemy nasze dowolne aktywa, w ktérym to przypadku informacje, ktore
przechowujemy na temat uzytkownika, mogg zostaé sprzedane jako czes¢ tych aktywoéw
i mogg zostal przekazane potencjalnemu nabywcy, nowemu wtascicielowi lub innemu
podmiotowi zewnetrznemu zaangazowanemu w taka sprzedaz lub przeniesienie.

6. Bezpieczenstwo danych osobowych uzytkownika

Zobowigzujemy sie do zachowania prywatnosci iintegralnosci danych osobowych uzytkownika
niezaleznie od miejsca ich przechowywania. Stosujemy zasady bezpieczenstwa informacji i dostepu,
ktdre ograniczajg dostep do naszych systeméw itechnologii, atakze chronimy dane poprzez
stosowanie technologicznych srodkdéw ochrony, takich jak szyfrowanie.

Niestety, przesytanie informacji przez Internet nie jest catkowicie bezpieczne. Mimo ze wdrozymy
i utrzymamy uzasadnione srodki w celu ochrony danych osobowych uzytkownika, nie mozemy
zagwarantowad bezpieczenstwa informacji przesytanych za posrednictwem Gry lub w inny sposéb za
posrednictwem Internetu; kazde przekazywanie danych odbywa sie na ryzyko uzytkownika.

7. Przechowywanie danych

Nie przechowujemy danych uzytkownika dtuzej niz jest to konieczne, chyba ze wymaga tego prawo.
Aby uzyskaé wiecej informacji na temat tego, jak dtugo przechowujemy dane uzytkownika, nalezy
zapoznac sie z okresami wskazanymi ponizej.

Dane osobowe Polityka przechowywania danych

Identyfikator Steam, nazwa uzytkownika Steam, Przechowywane przez caty okres korzystania

identyfikator PlayFab, miasto, kraj z Gry (tj. do momentu usuniecia konta zgodnie
z zadaniem uzytkownika, ktére spowoduje

Dane gry i statystyki gry (Microsoft Azure usuniecie konta w ciggu 30 dni roboczych).

PlayFab, Unity Analytics, Unity Cloud Diagnostics,

Discord)

Kampanie reklamowe i marketingowe

Dane z analizy marketingowej

Dane zawigzane z obstuga klienta

Informacje marketingowe (media
spotecznosciowe)

Informacje marketingowe (dane techniczne)

Listy znajomych Steam Dane te nie s3 przechowywane na state i sg
przetwarzane wyltgcznie w zwigzku z
dopasowywaniem.

Dane z czatu Dane te nie sg przechowywane na state na
serwerach i sg przetwarzane wytgcznie w celu
zapewnienia dostarczania wiadomosci na
urzadzenie uzytkownika. Wszystkie dane czatu
s3 nastepnie przechowywane tylko na
urzadzeniu uzytkownika.




Biuletyn Do momentu rezygnacji z subskrypcji
biuletynu, w ktérym to przypadku informacje
zostang usuniete w ciggu 30 dni roboczych lub
przechowywane przez caty okres korzystania
z Gry (tj. do momentu usuniecia konta zgodnie
z zadaniem uzytkownika, co spowoduje
usuniecie konta w ciggu 30 dni roboczych).

Informacje dotyczace atrybucji marketingowej Sg przechowywane przez 14 miesiecy lub
usuwane w ciggu 30 dni roboczych od
otrzymania zadania usuniecia konta.

Jesli bedziemy zobowigzani do zachowania danych uzytkownika przez okres dtuzszy niz okreslony
powyzej, na przyktad w celu zachowania zgodnosci z obowigzujgcymi przepisami prawa, bedziemy
przechowywac je oddzielnie od innych rodzajéw danych osobowych.

8. Prawa uzytkownika

Prawo obowigzujgce na niektorych obszarach administracyjnych przyznaje uzZytkownikom Gry
okreslone uprawnienia, ktdre zostaty przedstawione w niniejszym punkcie.

Niniejszy punkt zatytutowany ,Prawa uzytkownika” dotyczy uizytkownikéw znajdujacych sie na
odpowiednich obszarach administracyjnych. Jesli uzytkownik znajduje sie na terytorium poza
odpowiednim obszarem administracyjnym, winien zapoznac sie z Uzupetniajgcymi warunkami dla
obszaru administracyjnego, aby uzyska¢ informacje na temat przystugujacych mu praw i sposobu
ich korzystania z nich.

Podpunkt zatytutowany ,Reklama” dotyczy rowniez uzytkownikéw znajdujacych sie w Japonii,
Korei, Stanach Zjednoczonych i Australii.

Uzytkownikowi przystugujg okreslone prawa w odniesieniu do przechowywanych przez nas danych
osobowych na jego temat w zaleznosci od tego, gdzie sie znajduje. Niektdre z nich majg zastosowanie
tylko w okreslonych okolicznosciach (jak opisano bardziej szczegdétowo ponizej). Musimy
odpowiedzie¢ na wniosek uzytkownika o wykonanie tych praw bez zbednej zwtoki, najpdzniej w ciggu
jednego miesigca (cho¢ w okreslonych okolicznosciach okres ten moze zosta¢ przedtuzony o kolejne
dwa miesigce). Aby skorzystaé z przystugujacych praw, uzytkownik winien skontaktowac sie z nami
pod adresem privacy@10chambers.com.

Dostep

Uzytkownik ma prawo dostepu do swoich danych osobowych, ktére przechowujemy, do informacji
otym, jak je wykorzystujemy ikomu je udostepniamy. Uzytkownik moze uzyska¢ dostep do
udostepnionych przez siebie danych osobowych za posrednictwem swojego konta, logujgc sie na
swoje konto. Jesli uzytkownik uwaza, ze przechowujemy inne dotyczace go dane osobowe, winien
skontaktowac sie z nami pod adresem privacy@10chambers.com.

Przenoszenie danych

Uzytkownik ma prawo do otrzymania kopii okreslonych danych osobowych, ktére przetwarzamy na
jego temat. Obejmuje to wszelkie dane osobowe, ktére przetwarzamy na podstawie zgody
uzytkownika (np. informacje gromadzone w celu dostarczania naszego newslettera) lub zgodnie
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znaszg umowa z uzytkownikiem (np. nazwa konta), jak opisano w punkcie ,W jaki sposdb
wykorzystujemy dane osobowe uzytkownika?” powyzej. Uzytkownik ma prawo do otrzymania tych
informacji w ustrukturyzowanym, powszechnie uzywanym formacie nadajgcym sie do odczytu
maszynowego. Uzytkownik ma réwniez prawo zazadac¢ przekazania tych danych osobowych innemu
podmiotowi, z pewnymi wyjatkami. W przypadku ztozenia takiego zagdania przekazemy uzytkownikowi
dalsze informacje na ten temat.

Jesli uzytkownik chce, abysmy przekazali takie dane osobowe podmiotowi zewnetrznemu, winien sie
upewnié, ze podaje w swoim zgdaniu szczegdétowe informacje dotyczace takiego podmiotu. Nalezy
pamietaé, ze mozemy to zrobié tylko wtedy, gdy jest to technicznie wykonalne. Uzytkownik winien
pamietaé, ze mozemy nie by¢ w stanie przekaza¢ mu danych osobowych, jesli ich podanie mogtoby
wptyngé na prawa innych oséb (na przyktad, gdy podanie przechowywanych przez nas danych
osobowych na temat uzytkownika mogtoby ujawni¢ informacje na temat innej osoby, naszych
tajemnic handlowych lub wtasnosci intelektualnej).

Sprostowanie

Uzytkownik ma prawo do sprostowania wszelkich posiadanych przez nas danych osobowych, ktdre sg
nieprawidtowe. Uzytkownik moze uzyska¢ dostep do swoich danych osobowych przechowywanych
przez nas, logujac sie na swoje konto Gry. Jesli uzytkownik uwaza, ze przechowujemy inne dotyczace
go dane osobowe ize dane te sg nieprawidtowe, winien skontaktowaé sie z nami pod adresem
privacy@10chambers.com.

Usuniecie danych

Uzytkownik moze usungé swoje konto lub okreslone dane osobowe, logujac sie na swoje konto Gry.
Jesli istniejg inne dane osobowe, ktdre zdaniem uzytkownika przetwarzamy, a ktdre chciatby usungé,
winien skontaktowac sie z nami pod adresem privacy@10chambers.com.

Mozemy mieé obowigzek zachowania danych osobowych, jesli istniejg do tego wazne podstawy
wynikajgce z przepisdw o ochronie danych (na przyktad w celu obrony przed roszczeniami lub ze
wzgledu na wolno$¢ wypowiedzi), ale poinformujemy uzytkownika, jesli tak sie stanie. W przypadku
gdy uzytkownik zazgda usuniecia danych osobowych, ktdre zostaty udostepnione publicznie w Grze,
i gdy istniejg podstawy do ich usuniecia, podejmiemy uzasadnione kroki, aby poinformowac inne
podmioty, ktore wyswietlajg takie dane osobowe lub udostepniajg fgcza do takich danych osobowych,
aby réwniez je usunety.

Ograniczenie przetwarzania wyfqcznie do przechowywania

W okreslonych okolicznosciach uzytkownik ma prawo zazadaé¢ od nas zaprzestania przetwarzania
przechowywanych przez nas danych osobowych na jego temat w celach innych niz przechowywanie
danych. Nalezy jednak pamietac, ze jesli zaprzestaniemy przetwarzania danych osobowych, mozemy
z nich skorzysta¢ ponownie w przypadku zaistnienia ku temu waznych podstaw wynikajgcych
z przepiséw o ochronie danych (na przyktad do obrony przed roszczeniami lub do ochrony innych
oséb). Jak wspomniano powyzej, w przypadku gdy zgodzimy sie zaprzesta¢ przetwarzania danych
osobowych, postaramy sie poinformowac¢ o tym kazdy podmiot zewnetrzny, ktéremu ujawnilismy
stosowne dane osobowe, aby réwniez mégt zaprzestad ich przetwarzania.

Sprzeciw wobec przetwarzania
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Uzytkownik ma prawo wnies¢ sprzeciw wobec przetwarzania przez nas jego danych osobowych.
W pozostatych okolicznosciach rozpatrzymy wniosek uzytkownika, jak opisano ponizej, przestany na
adres privacy@10chambers.com.

W zakresie przewidzianym przez obowigzujgce przepisy prawa i regulacje uzytkownik moze wycofac
wczesniej udzielong nam zgode na okreslone czynnosci przetwarzania, kontaktujgc sie z nami pod
adresem privacy@10chambers.com. W przypadkach, w ktérych do przetwarzania danych osobowych
wymagana jest zgoda uzytkownika, a uzytkownik nie wyraza zgody na przetwarzanie lub wycofa zgode,
mozemy nie byé w stanie swiadczy¢ oczekiwanej ustugi.

Powiadomienia

Mozemy okresowo wysyta¢ uzytkownikowi powiadomienia, jesli uznamy to za konieczne (na przyktad,
gdy tymczasowo zawiesimy dostep do Gry wcelu przeprowadzenia konserwacji lub wcelu
zapewnienia bezpieczenstwa, ochrony prywatnosci lub w celach administracyjnych). Uzytkownik nie
moze zrezygnowac ztych powiadomien zwigzanych zustugami, ktére nie majg charakteru
promocyjnego.

Reklama

Uzytkownik moze zrezygnowac z otrzymywania od nas spersonalizowanych reklam lub promocji
marketingowych  podczas korzystania z Gry, kontaktujagc sie znami pod adresem
privacy@10chambers.com.

9. Kontakt i skargi

Wszelkie pytania, komentarze i wnioski dotyczace niniejszej Polityki prywatnosci nalezy kierowac na
adres privacy@10chambers.com.

W przypadku, gdy uzytkownik chce ztozy¢ skarge dotyczacq sposobu przetwarzania przez nas jego
danych osobowych, prosimy okontakt znami w pierwszej kolejnosci pod adresem
privacy@10chambers.com, amy postaramy sie rozpatrzy¢ wniosek uzytkownika w mozliwie
najkrétszym terminie. Nie narusza to prawa uzytkownika do ztozenia skargi do organu ochrony
danych w regionie, w ktérym uzytkownik mieszka lub pracuje, jezeli uwaza, e naruszyliSmy
przepisy o ochronie danych.

10. Zmiany

Jesli wprowadzimy jakiekolwiek zmiany do niniejszej Polityki prywatnosci, opublikujemy
zaktualizowang Polityke prywatnosci tutaj. Prosimy o czeste odwiedzanie tej strony, aby sprawdzi¢,
czy nie wprowadzono aktualizacji lub zmian w niniejszej Polityce prywatnosci.

11.  Jezyk

O ile przepisy prawa nie stanowig inaczej, w przypadku jakichkolwiek rozbieznosci lub niezgodnosci
pomiedzy wersjg angielskg a lokalng wersjg jezykowa niniejsze]j Polityki prywatnosci, wersja angielska
ma znaczenie rozstrzygajace.
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INFORMACIJE DLA RODZICOW

Zanim dziecko bedzie mogto zagra¢ w Gre, jego rodzic bedzie musiat wyrazi¢ zgode na zatwierdzenie
konfiguracji konta dziecka i przetwarzanie jego danych osobowych.

Jakie dane osobowe przetwarza Gra?
Gra jest pierwszoosobowg, surwiwalowg grg kooperacyjna.

Jesli dziecko pomysinie zarejestruje sie w Grze, bedzie to skutkowaé gromadzeniem i udostepnianiem
okreslonych danych osobowych:

e Identyfikator Steam, nazwa uzytkownika Steam, identyfikator PlayFab, zaszyfrowany adres IP,
miasto, kraj,

e Dane gry, w tym dane logowania (Microsoft Azure PlayFab) — np. identyfikator Steam,
pseudonim Steam, adres IP, miasto i kraj,

e Dane gry, w tym dane logowania (Unity Analytics) — np. identyfikator uzytkownika Unity
(identyfikator anonimowy), kraj i miasto, dziatania podjete w grze, informacje o sesji gry,

e Dane gry i dane logowania (Unity Cloud Diagnostics) — np. system operacyjny i jego wersja,
procesor, informacje o karcie graficznej, jezyk systemu, informacje o urzadzeniu,

o Kampanie reklamowe i marketingowe — np. identyfikatory techniczne, lokalizacja, dane
komunikacyjne, metadane, identyfikator plikdw cookie, adres IP,

e Danezczatu,

e Dane zwigzane z obstugy klienta: adres e-mail itre$¢ zgtoszenia pomocy technicznej
przestanego przez uzytkownika,

o Dane z biuletynu: adres e-mail,

e Marketingowe dane analityczne (Google Analytics): informacje oraz identyfikatory
techniczne, informacje o zaangazowaniu i dane kontaktowe,

e Marketing (media spotecznosciowe): informacje o kontach uzytkownika w mediach
spotecznosciowych ikomentarze ztakich kont zwigzane z naszymi tresciami w mediach
spotecznosciowych,

e Dane z analizy marketingowej: adres IP, dane dotyczace sprzedazy i uzytkowania oraz

e Dane dotyczagce atrybucji marketingowej: adres I[P, zanonimizowany identyfikator
uzytkownika, znacznik czasu, wersja systemu operacyjnego, rozdzielczo$¢ ekranu, strefa
czasowa, jezyk systemu i zdarzenia w grze, dane platformy Steam.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat tego, jakie dane osobowe gromadzimy oraz w jaki sposoéb je
wykorzystujemy i przetwarzamy, nalezy zapoznad sie z naszg Polityka prywatnosci.

Dlaczego wymagana jest moja zgoda?

Niektére obszary administracyjne wymagajg lub zalecajg pozyskanie zgody rodzica badz opiekuna
prawnego, zanim jego dziecko bedzie mogto zarejestrowac sie w Grze, w ktorej przetwarzane bedg

dane osobowe. Jesli rodzic nie wyrazi zgody lub wycofa swojg zgode, natychmiast usuniemy wszelkie
dane osobowe zebrane do tego momentu.

Co sie stanie, jesli w przysztosci nastgpia zmiany w Grze?



Jesli wprowadzimy jakiekolwiek zmiany w sposobie przetwarzania danych osobowych, powiadomimy
rodzicdw o tych zmianach. Rodzice muszg wyrazi¢ zgode na te zmiany, zanim dane osobowe ich
dziecka bedg przetwarzane w tym nowym celu.

Czy zachowamy dane osobowe rodzicow?

Bedziemy przechowywac adres e-mail rodzicdw, abysmy mogli ich informowacd o wszelkich zmianach
w przetwarzaniu danych osobowych ich dziecka oraz abysmy wiedzieli, ze sg to rodzice lub
opiekunowie prawni gracza, gdy sie z nami skontaktuja. Jak wspomniano powyzej, nie przetwarzamy
danych karty kredytowej. Takie dane s przetwarzane wytgcznie przez zewnetrzny podmiot
przetwarzajgcy ptatnosci. Nie mamy dostepu do danych karty kredytowej uzytkownikdw.

Co sie stanie, jesli nie wyraze zgody?

Jesli rodzice nie wyrazg zgody (w tym poprzez podanie danych karty kredytowej do weryfikacji), ich
dane kontaktowe zostang usuniete.

Jak moge wycofac zgode lub usung¢ konto mojego dziecka?

Rodzice mogg wycofac swojg zgode lub usungé konto swojego dziecka, wysytajgc do nas wiadomos¢

e-mail na adres privacy@10chambers.com. Rodzice mogg rdwniez poprosi¢ o kopie danych
osobowych ich dziecka w dowolnym momencie.
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WARUNKI UZUPELNIAJACE — WEASCIWE DLA KONKRETNEGO OBSZARU ADMINISTRACYJNEGO

Przepisy prawa niektérych obszaréw administracyjnych zawieraja dodatkowe postanowienia dla
uzytkownikow Gry, ktére wskazano w niniejszym punkcie.

Jesli uzytkownik zamieszkuje jeden z ponizszych obszarow administracyjnych, oprécz warunkow
okreslonych w naszej Polityce prywatnosci powyzej, zastosowanie do niego majg warunki okreslone
ponizej pod nazwa jego jurysdykcji.

Australia

Podejmujemy uzasadnione kroki w celu zagwarantowania, by odbiorcy zewnetrzni danych osobowych
uzytkownika znajdujacy sie poza terytorium Australii przetwarzali jego dane osobowe w sposéb
zgodny z przepisami o ochronie prywatnosci obowigzujgcymi w Australii. Uzytkownik przyjmuje
jednak do wiadomosci, ze nie kontrolujemy ani nie przyjmujemy odpowiedzialnosci za dziatania
i zaniechania takich zewnetrznych odbiorcow.

Uzytkownik ma prawo dostepu do swoich danych osobowych, ktére przechowujemy, do informacji
otym, jak je wykorzystujemy i komu je udostepniamy. Uzytkownik ma prawo do sprostowania
wszelkich posiadanych przez nas danych osobowych, ktdre sg nieprawidtowe.

Jesli uzytkownik ma mniej niz 18 lat, uzytkownik oswiadcza, ze otrzymat zgode rodzica lub opiekuna
prawnego na zarejestrowanie konta w Grze i korzystanie z niej.

Jesli bedzie to wykonalne, umozliwimy uzytkownikowi niepodawanie swojej tozsamosci lub
skorzystanie z pseudonimu podczas rejestracji konta w Grze lub korzystania z niej. Uzytkownik
przyjmuje do wiadomosci, ze jesli nie przekaze nam swoich danych osobowych, mozemy nie by¢
w stanie zapewni¢ mu dostepu do okreslonych funkcji lub czesci Gry, w tym integracji z mediami
spoteczno$ciowymi i zakupow w Grze.

Jesli uzytkownik jest niezadowolony z naszej odpowiedzi na jego zadanie dostepu do swoich danych
osobowych lub ich sprostowania badZ skargi dotyczgcej prywatnosci w odniesieniu do jego danych
osobowych, moze skontaktowac sie z Urzedem Australijskiego Komisarza ds. Danych (telefon +61
1300 363 992 lub wysta¢ wiadomos¢ e-mail na adres enquiries@oaic.gov.au).

Kalifornia

Niniejszy punkt dotyczy mieszkancow stanu Kalifornia objetych kalifornijskg Ustawg o ochronie
prywatnosci konsumentéw z 2018 r. [California Consumer Privacy Act of 2018 (,,CCPA”)].

Gromad:zenie i ujawnianie danych osobowych
W ciggu ostatnich 12 miesiecy zgromadZzilismy i ujawnilismy nastepujgce kategorie danych osobowych
pochodzgcych od uzytkownika lub dotyczqcych uzytkownika bqgdz jego urzgdzenia:
e |dentyfikatory takie jak dane logowania, identyfikator PlayFab, adres IP, identyfikator
urzadzenia, token urzadzenia, adres e-mail i pseudonim. Informacje te sg pozyskiwane
bezposrednio od uzytkownika i z jego urzadzenia oraz z platform mediéw spotecznosciowych,
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jesli uzytkownik zdecyduje sie zarejestrowac za pomocg konta w mediach spotecznosciowych
(Steam).

Informacje o aktywnosci w Internecie lub innych sieciach elektronicznych, takie jak informacje
o korzystaniu przez uzytkownika z Gry, daty iznaczniki czasu dziatarh, dane logowania
i sekwencji kliknie¢ oraz inne informacje o urzadzeniu, zgodnie z opisem w gtéwnej Polityce
prywatnosci. Informacje te sg gromadzone bezposrednio od uzytkownika i z jego urzadzenia.
Dane zawigzane z obstugg klienta.

Dane dotyczgce marketingu, analityki i atrybucji reklam.

Inne informacje opisane w podpunkcie (e) punktu 1798.80, w tym informacje dotyczace ptci,
narodowosci lub wieku uzytkownika. Informacje te s3 gromadzone bezposrednio od
uzytkownika, ktdry jest naszym konsumentem.

Gromadzimy dane osobowe uzytkownika w nastepujgcych celach:

zapewnianie uzytkownikowi dostepu do Gry, prowadzenie konta uzytkownika, zapewnianie
obstugi klienta.

aby ulepszaé nasze ustugi, w tym funkcjonalnosci Gry,

do prowadzenia analiz i pomiaréw naszych dziatan marketingowych.

Dodatkowe informacje na temat tego, do czego wykorzystywane sg poszczegdlne rodzaje danych
osobowych, mozna znalezé w punkcie 4 W jaki sposob .

Ujawniamy dane osobowe nastepujgcym rodzajom podmiotow:

inne firmy z naszej grupy spoétek, ktére przetwarzajg dane osobowe uzytkownika w celu
obstugi Gry,

inne firmy, ktére $wiadcza ustugi w naszym imieniu w ramach pomocy technicznej dla Gry
i ktdre na mocy umowy nie moga zatrzymywac, wykorzystywac¢ ani ujawnia¢ danych
osobowych w jakimkolwiek celu innym niz Swiadczenie ustug na naszg rzecz,

organy regulacyjne, organy sgdowe i organy $cigania,

podmioty, ktére przejmuja catos¢ lub zasadniczg czes$¢ naszej dziatalnosci.

W ciggu ostatnich 12 miesiecy nie sprzedawalismy danych osobowych mieszkarncow Kalifornii
w rozumieniu terminu ,,sprzedawane” ujetego w CCPA.

Prawa wynikajgce z CCPA:

Mieszkancy stanu Kalifornia majg prawo do:



e 7adania od nas nieodptatnego ujawnienia nastepujgcych informacji dotyczacych 12 miesiecy
poprzedzajgcych zgdanie uzytkownika:

o kategorie zgromadzonych przez nas danych osobowych uzytkownika,

o kategorie zrédet, z ktérych dane osobowe zostaty zgromadzone,

o cel gromadzenia danych osobowych uzytkownika,

o kategorie podmiotéw zewnetrznych, ktérym ujawniliSmy dane osobowe uzytkownika,
oraz kategorie danych osobowych, ktére (ewentualnie) zostaty ujawnione, a takze cel
ujawnienia danych osobowych uzytkownika oraz

o konkretne dane osobowe, ktére zebraliSmy na temat uzytkownika;

e 73dania od nas usuniecia danych osobowych, ktére zebralismy od uzytkownika, chyba ze CCPA
przewiduje wyjatek, oraz

e bycia wolnym od bezprawnej dyskryminacji w zwigzku z korzystaniem z jego praw, wtgczajac
w to zapewnienie innego poziomu lub jakosci ustug lub odmowe dostarczenia uzytkownikowi
towardw lub ustug, gdy korzysta ze swoich praw na podstawie CCPA.

Naszym celem jest realizacja wszystkich zweryfikowanych zgdan w ciggu 45 dni zgodnie z ustawg
CCPA. W razie potrzeby do przedtuzenia o dodatkowe 45 dni dotgczone zostanie wyjasnienie
opdznienia.

Jak korzystac ze swoich praw?
Po pierwsze, uzytkownik moze zalogowac sie na swoje konto i zarzgdza¢ swoimi danymi. Mieszkarncy

stanu Kalifornia, ktorych dotyczy ustawa CCPA, mogg korzysta¢ ze swoich ewentualnych praw
w odniesieniu do innych danych, kontaktujgc sie z nami pod adresem privacy@10chambers.com.

Japonia

Jesli uzytkownik ma mniej niz 18 lat, musi uzyska¢ zgode rodzica lub opiekuna prawnego na
zarejestrowanie konta w Grze i korzystanie z nie;j.

Klikajac opcje , Akceptuje”, uzytkownik wyraza zgode na przekazywanie jego danych osobowych
stronom trzecim (jesli istniejg). Dotyczy¢ to moze transgranicznego transferu danych uzytkownika do
kazdego kraju, w ktérym posiadamy bazy danych lub podmioty stowarzyszone, w szczegdélnosci do
obszaréw administracyjnych okreslonych w punkcie 5 W jaki sposob przechowujemy i udostepniamy
dane osobowe uzytkownika?.

Kategorie danych osobowych zdefiniowane na poszczegdlnych obszarach administracyjnych i
okreslone  w punkcie 5W jaki sposob  przechowujemy iudostgpniamy dane osobowe
uzytkownika?W jaki sposéb wykorzystujemy dane osobowe uzytkownika moga obejmowac ,dane
osobowe wymagajace szczegdlnej ostroznosci” (tj. dane wrazliwe zgodnie z obowigzujacymi
przepisami prawa), a uzytkownik wyraza zgode na gromadzenie takich informaciji.

Uzytkownik moze zazgda¢ od nas powiadomienia o celach wykorzystywania, ujawnienia,
wprowadzenia sprostowan, zaprzestania wykorzystywania badz udostepniania lub usuniecia jego
wszelkich przechowywanych przez nas danych osobowych w zakresie okreslonym w japonskiej
ustawie o ochronie danych osobowych. W przypadku checi wysuniecia takich zadan prosimy o kontakt
pod adresem privacy@ 10chambers.com.

Republika Korei

Przekazywanie danych osobowych osobom trzecim

Przekazujemy dane osobowe uzytkownika osobom trzecim w sposdb opisany ponizej:
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Imie inazwisko odbiorcy (i dane

kontaktowe)

Rodzaje  przekazanych
danych osobowych

Cel
wykorzystania
przez odbiorce

Okres
przechowywan
ia

i wykorzystyw

ania przez
odbiorce
Tworzenie konta,
Microsoft Azure PlayFab Identyfikator Steam, | weryfikacja Zgodnie
nazwa uzytkownika | ilogowanie z polityka
(https://privacy.microsoft.com/en- Steam, identyfikator prywatnosci
us/privacystatement) PlayFab, miasto ikraj, | Przetwarzanie Microsoft
adres IP  (czesciowo | danych Gry. Azure Playfab.
ukryty), dane gry,
poziomy, wyniki, status
gry, artykuty
W celu
Google Analytics Informacje techniczne, | monitorowania Zgodnie
identyfikatory skutecznosci z Umowa
(https://policies.google.com/privacy) techniczne, informacje | naszych kampanii | licencyjng
0 zaangazowaniu idane | reklamowych. Google dla
kontaktowe. programistéw
i polityka
prywatnosci
Do celow
Omnicom Media Group AB (OMD) Identyfikatory reklamowych. Zgodnie
techniczne, lokalizacja, z polityka
(https://omnicommediagroup.com/privac | dane komunikacyjne, prywatnosci
y-notice/) metadane, identyfikator Omnicom
pliku cookie, adres IP, Media Group
identyfikator urzgdzenia AB
mobilnego, identyfikator
ISP, typ urzadzenia,
system operacyjny
i wersja, przegladarka
iwersja, adres URL
obiektu odwotujgcego,
dane wizyty w witrynie
W celu
Unity Analytics | Identyfikator przeprowadzania | Zgodnie
(https://unity3d.com/legal/privacy-policy) | uzytkownika Unity | analiz danych. z polityka
(anonimizowany prywatnosci
identyfikator), kraj Unity Analytics
i miasto, dziatania

podjete w ramach gry,

informacje o sesji gry,
system operacyjny,
wersje edytora Unity
Player iUnity Editor,

identyfikator aplikacji gry

Unity Cloud Diagnostics

System
i wersja,

operacyjny
procesor,

W celach
diagnostycznych
iwcelu

Zgodnie
z polityka
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policy)

Gry.

(https://unity3d.com/legal/privacy-policy) | informacje o karcie | zapewnienia prywatnosci
graficznej, jezyk systemu, | funkcjonalnosci Unity Cloud
model urzadzenia, | Gry. Diagnostics
pamie¢ RAM, wersje
Unity  Player i Unity
Editor, identyfikator
aplikacji gry,
rozdzielczos$¢ ekranu

Do wysytania

Mailchimp Adres  e-mail, dane | biuletyndéw. Zgodnie

(https://mailchimp.com/legal/privacy/) dotyczace  korzystania z polityka
z ustug, takie jak adres IP, prywatnosci
system operacyjny, Mailchimp
identyfikator
przegladarki, rozmiar
wizjera, informacje
o systemie i potaczeniu,
dane dotyczace
dziennika i uzytkowania,
dane demograficzne,
informacje o urzadzeniu,
lokalizacja i dane
dotyczace
zaangazowania online

W celu
Imie i nazwisko, zdjecia, centralnego Zgodnie
wiek, pte¢, lokalizacja zarzadzania z polityka

Hootsuite geograficz.na., opinie, platfgrmami prywathoéci

. preferencje i numery mediow Hootsuite

(https://www.hootsuite.com/legal/genera , L.

|- data-protection-regulation) teIefonow podawane lub | spotecznosciowy
publikowane przez ch.
uzytkownikéw mediow
spotecznosciowych.

W celu

Gamesight Dane dgtyczacg atrybucji provyadzenié N Zgod.nie
marketingowej analiz wydajnosci | z polityka

(https://console.gamesight.io/privacy- : d2|a’rar.1 prywat.nosa

marketingowych | GameSight

Przekazywanie danych osobowych za granice

Przekazujemy dane osobowe osobom trzecim za granicq w nastepujgcy sposob:
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Rodzaje

Kraj, do Okres
Odbiorca (dane | ktérego Il Cel przechowywan
kontaktowe dane l?ata , osclJbowy ":h’ , | wykorzystania | ia na cele
. . i sposob ktore majg byé
kierownika ds. | osobowe , przez wykorzystywa
) . ) , | przekazania | przekazywane . .
informacji) majq zostac odbiorcow nia przez
przekazane odbiorce
Pseudonim Tworzenie Zgodnie
Microsoft Azure w Steam konta, z warunkami
PlayFab Stany Przekazywan | iidentyfikator weryfikacja Microsoft
. e od czasu | Steam i logowanie Azure PlayFab
(https://privacy.micr Zjednoczone do czasu
osoft.com/en- Przetwarzanie
us/privacystatement) danych Gry.
Przekazywan W celu
Google Analytics e od czasu | Dane dotyczgce | monitorowania | Zgodnie
do czasu zaangazowania, | skutecznosci z warunkami
(https://policies.goog w tym dziatania | naszych Google
le.com/privacy) obserwacyjne, kampanii Analytics
aktywnosé reklamowych.
(Stany Zjednoczone, i status
chyba ze w polityce logowania
prywatnosci Stany zostang
dostawcy ustug Zjednoczone przestane  do
okreslono inaczej) Google wcelu
targetowania
kampanii
marketingowyc
h
Identyfikator
reklamy
Przekazywan | Dane wizyty | Do celow
Omnicom Media e od czasu | w witrynie reklamowych. Zgodnie
Group AB (OMD) do czasu 10Chambers: z warunkami
identyfikator OMD
(https://omnicomme pliku  cookie,
diagroup.com/privac adres IP,
y-notice/) identyfikator
urzadzenia
mobilnego,
Stany identyfikator
Zjednoczone ISP, typ
urzadzenia,
system
operacyjny
i wersja,
przegladarka
i wersja, adres
URL obiektu
odwotujgcego,

adres e-mail
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Mailchimp
(https://mailchimp.c
om/legal/privacy/)

Stany
Zjednoczone

Przekazywan
e od czasu
do czasu

Adres e-mail

W celu wystania
newsletteréow.

Zgodnie
z warunkami
Mailchimp

Unity Analytics
(https://unity3d.com

/legal/privacy-policy)

Stany
Zjednoczone

Przekazywan
e od czasu
do czasu

Identyfikator
uzytkownika
Unity
(anonimizowan
y identyfikator),
kraj i miasto,
dziatania
podjete

w ramach gry,
informacje
0 sesji
system
operacyjny,
wersje edytora
Unity Player
i Unity Editor,
identyfikator
aplikacji gry

8ry,

W celu
przeprowadzan
ia analiz
danych.

Zgodnie
z warunkami
Unity Analytics

Unity Cloud
Diagnostics
(https://unity3d.com
/legal/privacy-policy)

Stany
Zjednoczone

Przekazywan
e od czasu
do czasu

System
operacyjny

i wersja,
procesor,
informacje

o karcie
graficznej, jezyk
systemu, model
urzadzenia,
pamie¢ RAM,
wersje Unity
Player i Unity
Editor,
identyfikator
aplikacji  gry,
rozdzielczo$¢
ekranu

W celach
diagnostycznyc
h iwcelu
zapewnienia
funkcjonalnosci
Gry.

Zgodnie

z warunkami
Unity Cloud
Diagnostics
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Przekazywan | Imieg i nazwisko, | W celu
e od czasu | zdjecia, wiek, | centralnego Zgodnie
do czasu pteé, lokalizacja | zarzadzania z warunkami
geograficzna, platformami Hootsuite
opinie, mediow
Hootsuite(https://w Preferenqe spotecznosciow
- i numery ych.
ww.hootsuite.com/le ;
Kanada telefondéw
al/general-data-
rotection- podawane lub
p—' publikowane
regulation)
przez
uzytkownikéw
mediéw
spotecznosciow
ych.
Przekazywan | Dane dotyczace | W celu
e od czasu | atrybucji prowadzenia Zgodnie
GameSight Stan do czasu marketingowej | analiz z polityka
Z'ed:oczone wydajnosci prywatnosci
(https://console.gam | 7 i dziatan GameSight
esight.io/privacy- marketingowyc
policy) h Gry.

Niszczenie danych

Dane osobowe s3 przechowywane zgodnie zokresami przechowywania danych okreslonymi
w punkcie , Przechowywanie danych”. Z wyjatkiem danych osobowych okreslonych ponizej, dane
osobowe, ktére spetnity cel, dla ktérego zostaty zebrane lub wykorzystane, oraz osiggnety okres,
w ktorym dane osobowe miaty by¢ przechowywane, zostang zniszczone w nieodwracalny sposéb.
Dane osobowe przechowywane w plikach elektronicznych zostang bezpiecznie usuniete w sposdb
nieodwracalny przy uzyciu metod technicznych, a wydrukowane informacje zostang zniszczone

poprzez ich rozdrobnienie lub spalenie.

Dane osobowe wyszczegdlnione w punkcie ,,Przechowywanie danych” muszg byé przechowywane
zgodnie z nastepujacymi przepisami:

Ustawa o ochronie
konsumentow w handlu
elektronicznym, itp.

Artykut 6 Ustawy o ochronie
konsumentéw w handlu
elektronicznym

W handlu elektronicznym lub sprzedazy
wysytkowe;j:

o Dokumentacja dotyczaca etykietowania
i reklamy (6 miesiecy)

e  Dokumentacja dotyczgca zawarcia lub
odstgpienia od umowy (5 lat)

e Dokumentacja dotyczgca ptatnosci ceny
oraz dostaw towardw i ustug (5 lat)

e Dokumentacja dotyczgca obstugi klienta
lub rozwigzywania spordéw (3 lata)

Ustawa o ochronie
tajemnicy komunikacji

Artykut 41 dekretu ustawy,
artykut 15-2 ustawy

o ochronie tajemnicy
komunikacji

e Rekordy dziennika, adres IP (3 miesigce)
e Data nawigzania kontaktu przez
uzytkownikdéw, czas rozpoczecia
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i zakonczenia kontaktu, czestotliwos¢
korzystania (12 miesiecy)

Uzytkownik moze korzystaé z praw zwigzanych z ochrong danych osobowych, zgdajgc dostepu do
swoich danych osobowych lub sprostowania, usuniecia lub zawieszenia przetwarzania jego danych
osobowych itp. zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa, takimi jak Ustawa o ochronie danych
osobowych (ang. Personal Information Protection Act, ,PIPA”).

Uzytkownik moze réwniez korzystac z tych praw za posrednictwem swojego opiekuna prawnego lub
osoby upowaznionej przez niego do skorzystania z tego prawa. Jednak w takim przypadku nalezy
ztozyé nam petnomocnictwo zgodnie z przepisami wykonawczymi do ustawy PIPA.

Uzytkownik moze rdwniez wycofaé zgode lub zazgdac¢ zawieszenia przetwarzania danych osobowych
w dowolnym momencie.

Dodatkowe wykorzystywanie i przekazywanie danych osobowych

Zgodnie z ustawg PIPA mozemy wykorzystywac lub przekazywa¢ dane osobowe w zakresie zasadnie
zwigzanym z pierwotnym celem gromadzenia danych, biorgc pod uwage, czy osoby, ktérych dane do
tycza, poniosty szkody i czy podjeto niezbedne $rodki w celu zabezpieczenia takich danych, jak szyfro
wanie itp. Z nalezytg starannoscig okreslimy, czy dane osobowe bedg wykorzystywane lub przekazyw
ane z uwzglednieniem ogdlnych okolicznosci, w tym odpowiednich przepiséw prawa i regulacji takich
jak ustawa PIPA, cel wykorzystywania lub udostepniania danych osobowych, w jaki sposéb dane oso
bowe beda wykorzystywane lub przekazywane, konkretnych danych osobowych, ktére majg zostac
wykorzystane lub przekazane, kwestii, na ktére osoby, ktérych dane dotyczg, wyrazity zgode lub ktér
e zostaty przekazane/ujawnione osobom, ktorych dane dotyczg, wptyw na osoby, ktérych dane dotyc
z3, w zakresie wykorzystania lub przekazywania i srodkow podjetych w celu ochrony danych uczestni
kow. Szczegdtowe rozwazania sg nastepujace:

e czy dodatkowe wykorzystanie/przekazanie jest zwigzane z pierwotnym celem gromadzenia
danych,

e czy dodatkowe wykorzystanie/przekazanie jest przewidywalne w $wietle okolicznosci, w ktérych
dane osobowe zostaty zebrane, i praktyk dotyczacych przetwarzania,

e czy dodatkowe wykorzystanie/przekazywanie nieuczciwie narusza interesy osoby, ktorej dane
dotyczg oraz

e czy podjeto niezbedne srodki bezpieczenstwa, takie jak pseudonimizacja lub szyfrowanie.

Kontakt

Aby chroni¢ dane osobowe uzytkownika irozpatrywac skargi dotyczace jego danych osobowych,
wyznaczyliémy nastepujgcy dziat odpowiedzialny za zarzadzanie danymi osobowymi uzytkownika
i ich ochrone.
e Dziatds. Ochrony Danych odpowiedzialny za zarzgdzanie danymi osobowymi uzytkownikai ich
bezpieczenstwo
e E-mail: privacy@10chambers.com
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